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RELAZIONE FINALE

Come sintetizzato nella relazione intermedia e in quella connessa al semestre di proroga, la prima fase dell’intervento si
è articolata, come previsto, su due fronti: azioni di consolidamento e modellizzazione e piano di co-progettazione della
fase di disseminazione. 

Sul fronte del consolidamento, centrale e fondamentale per lo sviluppo successivo, è stata l’integrazione nel modello
della certificazione delle competenze. 

Grazie al confronto tra i partner e con Unioncamere, si è proceduto in tre direzioni:

- attraverso  lo  studio  della  buona  pratica  “apripista”  rispetto  ai  vincoli  e  alle  opportunità  delle  procedure  di
certificazione,  si  è  deciso  di  costruire  la  certificazione  sulle  prime  due  fasi  del  percorso  (CONOSCI  e
COMUNICA), focalizzando l’attenzione su specifiche competenze dei framework europei e tenendo l’ultima fase
(CAMBIA) ad integrazione e potenziamento della capacità di  agire degli  studenti.  Sul fronte  dello sviluppo e
consolidamento dei contenuti e della proposta complessiva, si è inoltre deciso di concentrarsi sulla produzione
“Video” maggiormente in linea rispetto alle competenze in obiettivo,  accorpando nel modello il precedente
investimento dedicato alla produzione di “Graphic Novel”.

- l’integrazione  con  i  percorsi  di  certificazione  ha  permesso  di  individuare  4  competenze  di  riferimento  non
presenti nella buona pratica iniziale, facendole diventare oggetto di certificazione:
o GreenComp 3.1  «Senso  del  futuro».  Immaginare  futuri  sostenibili  alternativi,  prospettando  e  sviluppando

scenari alternativi e individuando i passi necessari per realizzare un futuro sostenibile preferito.
o GreenComp 3.3 «Pensiero esplorativo». Adottare un modo di pensare relazionale, esplorando e collegando

diverse discipline, utilizzando la creatività e la sperimentazione con idee o metodi nuovi.
o DigComp 2.2 «Condividere informazioni attraverso le tecnologie digitali». Condividere dati, informazioni e

contenuti  digitali  con altri  attraverso  tecnologie  digitali  appropriate.  Agire  da intermediari,  conoscendo  le
prassi adeguate per la citazione delle fonti e attribuzione di titolarità.

o DigComp  3.1  «Sviluppare  contenuti  digitali».  Creare  e  modificare  contenuti  digitali  in  diversi  formati,

esprimersi attraverso mezzi digitali.
- lo sviluppo del modello di certificazione è stato infine collegato all’implementazione parallela dei supporti digitali

(piattaforme)  utili  alla  gestione  del  percorso  (https://edu.ltomantova.it/event/1006/showCard)  e  alla  parallela
conduzione dei processi di certificazione (https://certificazionecompetenze.camcom.it/public/homepage) 

Tali azioni hanno richiesto verifiche trasversali tra i partner rispetto alle singole contestualizzazioni, sviluppate sia con
incontri di partenariato che con momenti dedicati alle scuole dei singoli territori volti a raccoglierne le indicazioni per
un corretto sviluppo.

Il confronto tra i partner ha inoltre permesso di far emergere la necessità di predisporre strumenti di supporto aggiuntivi
(in precedenza non presenti) per la conduzione dei laboratori, da destinare sia agli esperti da incaricare sia ai tutor
scolastici al fine di supportarli e condurli all’interno delle specifiche funzioni.

Sul fronte della co-progettazione della fase di disseminazione, si è proceduto a riformulare l’impostazione della call e
del regolamento dell’hackathon, introducendo alcuni miglioramenti utili a far comprendere la proposta anche in nuovi
contesti e a definire un modello trasferibile nei diversi contesti con la sola modifica del riferimento geografico.



Oltre ad una pagina condivisa dell’iniziativa trasversale ai diversi territori (https://ltomantova.it/2023/09/14/conosci-
comunica-cambia-23-24-buone-pratiche/), ciascuna realtà ha poi proceduto in modo omogeneo a diffondere alla rete
territoriale, grazie a specifici canali e strumenti.

L’impostazione di una presentazione unitaria da utilizzare all’interno dei diversi incontri territoriali  ha permesso di
mantenere la stessa base di riferimento e di evidenziare gli elementi caratterizzanti la proposta: buona pratica evoluta
grazie a nuove caratterizzazioni, certificazione delle competenze, trasversalità tra territori, protagonismo dei giovani
studenti.

A titolo esemplificativo, per evidenziare anche la ricaduta a livello nazionale della buona pratica, si segnala come la
coprogettazione  della  disseminazione  abbia  anche  previsto  la  definizione  di  comunicazioni  /  comunicati  base  da
promuovere in sinergia:

- presentazione trasversale della buona pratica assunta e della sua evoluzione;

- esempio modello di call e regolamento condiviso per la parallela attivazione della buona pratica;

- presentazione della certificazione delle competenze promossa a livello nazionale con l’acquisizione dei contenuti
promossi dalla buona pratica e dal lavoro di rete

- esempio di uno strumento di supporto condiviso per la gestione parallela delle figure coinvolte;

- esempio di un comunicato congiunto a livello nazionale all’interno della rete delle Camere di commercio;

- esempio di un comunicato stampa congiunto a livello territoriale per l’avvio delle attività.

I RISULTATI DELLA PRIMA EDIZIONE CONDIVISA

https://ltomantova.it/2023/09/14/conosci-comunica-cambia-23-24-buone-pratiche/

Dopo la prima annualità, si sono consolidati i seguenti risultati nei singoli territori.

MANTOVA

Nel territorio mantovano hanno aderito all’hackathon 7 gruppi per 77 studenti e 3 scuole coinvolte tra cui il  Liceo
artistico  Dal  Prato  di  Guidizzolo,  l’Istituto  Superiore  Gonzaga  di  Castiglione  delle  Stiviere  e  l’Istituto  Superiore
Manzoni di Suzzara.

Di seguito i 7 video prodotti durante la fase Comunica:

� MN_DAL PRATO 1_Come si fa a non sprecare cibo?  

� MN_DAL PRATO 2_Nonna disegniamo un mondo migliore?  

� MN_GONZAGA 1_Economia Circolare VS Economia Lineare  

� MN_GONZAGA 1_Draw my creation  

� MN_GONZAGA 2_Quiz Show: Turismo Sostenibile  

� MN_MANZONI 1_È davvero così che vogliamo che vada?  

� MN_MANZONI 2_L’ultimo atto: la decisione cruciale  

Il 27 settembre 2024 al MaMu si è svolto l’evento di chiusura dell’hackathon. All’interno dell’evento sono confluiti i
due percorsi paralleli che hanno visto il coinvolgimento di oltre 250 studenti e 20 docenti di 8 Scuole Secondarie di
II  Grado  della  provincia  di  Mantova coinvolti  nella  diffusione  territoriale  e  nella promozione  di  idee  per  il
cambiamento attraverso attività di approfondimento e produzione dedicate al tema dell’Economia Circolare. Le
idee di cambiamento saranno poi premiate durante l’evento “Premio Futuro Sostenibile”.

Di seguito la classifica finale dell’edizione “Economia Circolare: Conosci, Comunica e Cambia! ED. 2023/24 – Buone
Pratiche Territoriali”:

1. Primo classificato il GRUPPO DAL PRATO 2 del Liceo artistico Dal Prato di Guidizzolo con l’idea “Infinity
fragrances”;

2. Secondo classificato il GRUPPO MANZONI 1 dell’Istituto Manzoni di Suzzara con l’idea “RE-WOODEN”;

3. Terzo classificato  il  GRUPPO GONZAGA 1 dell’Istituto  Gonzaga di Castiglione delle Stiviere  con l’idea
“Draw my music“.



Di seguito le 7 idee di cambiamento prodotte:

� MN_DAL PRATO 1_Tins-art  

� MN_DAL PRATO 2_Infinity fragrances  

� MN_GONZAGA 1_Spray Lamp. La luce del futuro  

� MN_GONZAGA 1 bis_Draw my music  

� MN_GONZAGA 2_Tasca Geografica  

� MN_MANZONI 1_RE-WOODEN  

� MN_MANZONI 2_Ricicliamo il tempo  

BELLUNO

A Belluno hanno aderito all’hackathon 6 gruppi per 51 studenti e 3 scuole coinvolte tra cui l’Istituto Superiore Galilei-
Tiziano di Belluno, il Liceo Statale Classico, Scientifico, Scienze applicate e Linguistico Giorgio Dal Piaz di Feltre,
l’Istituto Tecnico Settore Economico P. F. Calvi di Belluno.

Di seguito i 6 video prodotti durante la fase Comunica:

� BL_GALILEI TIZIANO 1_Closing the loop  

� BL_GALILEI TIZIANO 2_Un vaso..?  

� BL_DAL PIAZ 1_Il riutilizzo  

� BL_DAL PIAZ 2_Una Nuova Vita  

� BL_CALVI 1_Economy Escape Room  

� BL_CALVI 2_CIAK! azione per il futuro  

Giovedì 6 giugno, presso la sede di Belluno della Camera di commercio, si è svolto l’evento di chiusura della prima
edizione dell’hackathon durante il quale i 6 team di studenti hanno presentato alla Commissione di valutazione la loro
idea di cambiamento. I progetti hanno riguardato principalmente la tematica del riuso di oggetti  di scarto: tappi di
sughero e plastica, bottiglie di plastica, ombrelli rotti e scontrini fiscali, ma anche lo sviluppo di un piccolo mercatino di
abiti usati da organizzare a scuola.

La Commissione ha quindi proclamato i tre team vincitori e assegnato i rispettivi premi:

1. Primo classificato il  GRUPPO GALILEI TIZIANO 2 dell’I.I.S. “Licei  Galilei  – Tiziano”, con il  progetto
“Brokellas”;

2. Secondo  classificato  il  GRUPPO DAL PIAZ 2  del  Liceo  “Giorgio  Dal  Piaz”,  con  il  progetto  “Scontrini
Segnalibri”;

3. Terzo classificato il GRUPPO CALVI 1 dell’I.T.E. “P. F. Calvi”, con il progetto “Ecobottles”.

Di seguito le 6 idee di cambiamento:

� BL_GALILEI TIZIANO 1_Tappi in gioco  

� BL_GALILEI TIZIANO 2_Brokellas  

� BL_DAL PIAZ 1_Cork bin  

� BL_DAL PIAZ 2_Scontrini segnalibri  

� BL_CALVI 1_Ecobottles  

� BL_CALVI 2_Calvinted  

VICENZA

Il territorio vicentino ha visto sfidarsi 6 gruppi per 64 studenti e 2 scuole coinvolte tra cui il Liceo scientifico scienze
applicate Tron Zanella di Schio e il Liceo artistico Canova di Vicenza.



Di seguito i 6 video prodotti durante la fase Comunica:

� VI_CANOVA 1_To go nuts  

� VI_CANOVA 2_Between Pollution and Recycling  

� VI_TRONZANELLA 1_ASAP  

� VI_TRONZANELLA 2_Economia Circolare: Il mondo meglio fa girare  

� VI_TRONZANELLA 3_Apri gli occhi  

� VI_TRONZANELLA 4_Un nuovo modello di produzione e consumo sostenibile: la Circular Economy  

Il 5 giugno 2024 si è svolta la premiazione dell’hackathon davanti a una commissione che ha valutato i 6 video e i 6
progetti realizzati dai gruppi di partecipanti, assegnando:

1. il primo premio al GRUPPO TRON ZANELLA 1 del Liceo Scientifico Scienze Applicate Tron Zanella per
l’idea di cambiamento “Rebottles – Piantala con la plastica“;

2. il secondo premio al GRUPPO TRON ZANELLA 3 del Liceo Scientifico Scienze Applicate Tron Zanella per
l’idea di cambiamento “Print 3D“;

3. il terzo premio al GRUPPO TRON ZANELLA 4 del Liceo Scientifico Scienze Applicate Tron Zanella per
l’idea di cambiamento “Refashionize – Scegli di riparare e non di gettare“.

Di seguito le idee di cambiamento:

� VI_CANOVA 1_La pasticceria a scuola  

� VI_CANOVA 2_Riutilizzo dei vestiti – Più riusi, meno abusi  

� VI_TRON ZANELLA 1_Rebottles – Piantala con la plastica  

� VI_TRON ZANELLA 2_Make it last – É il momento di ridargli vita!  

� VI_TRON ZANELLA 3_Print 3D  

� VI_TRON ZANELLA 4_Refashionize – Scegli di riparare e non di gettare  

VERONA

Considerata la diversa impostazione connessa all’Orientamento in uscita concordata con i referenti del coordinamento
provinciale, il territorio veronese ha rimandato l’intero sviluppo all’anno scolastico 2024/25.

LA PREMIAZIONE TRASVERSALE DELL’EDIZIONE 2023/24

La prima annualità  del  progetto  “Economia  Circolare:  Conosci,  Comunica  e  Cambia!”  ha  visto  i  singoli  territori
presentare e premiare i percorsi, i video e le idee di cambiamento realizzate da 192 studenti di 8 differenti scuole.

Dopo gli  eventi  che hanno visto  gli  studenti  presentare  pubblicamente  le  proprie  idee  all’interno delle  Camere di
commercio dei singoli territori, con la premiazione dei migliori percorsi a scala provinciale, il 14 ottobre 2024 si è
riunita  la  commissione  composta  dalle  Camere  di  commercio  dei  quattro  territori  per  una  valutazione  trasversale
promossa nella logica della condivisione propria delle “Buone pratiche territoriali”.

La commissione ha condiviso e apprezzato i lavori svolti dagli 8 gruppi finalisti.

� Da Belluno:

– GRUPPO CALVI 1 dell’Istituto “P. F. Calvi” di Belluno con l’idea “Ecobottles” e il video Economy Escape
Room;

– GRUPPO DAL PIAZ 2 del Liceo scientifico “Giorgio Dal Piaz” di Feltre con l’idea “Scontrini Segnalibri” e
il video Una Nuova Vita;

– GRUPPO GALILEI TIZIANO 2 dell’Istituto “Galilei – Tiziano” di Belluno con l’idea “Brokellas” e il video
Un vaso..?.

� Da Mantova:



– GRUPPO DAL PRATO 2 del Liceo artistico “Dal Prato” di Guidizzolo con l’idea “Infinity fragrances” e il
video Nonna disegniamo un mondo migliore?;

– GRUPPO GONZAGA 1 dell’Istituto “Gonzaga” di Castiglione delle Stiviere con l’idea “Draw my music“ e
il video Draw my creation;

– GRUPPO MANZONI 1 dell’Istituto “Manzoni” di Suzzara con l’idea “RE-WOODEN” e il video È davvero
così che vogliamo che vada?.

� Da Vicenza:

– GRUPPO TRON ZANELLA 1 dell’Istituto “Tron Zanella” di Schio con l’idea “Rebottles – Piantala con la
plastica“ e il video ASAP;

– GRUPPO TRON ZANELLA 3 dell’Istituto “Tron Zanella” di Schio con l’idea “Print 3D“ e il video Apri gli

occhi;

� – GRUPPO TRON ZANELLA 4 dell’Istituto “Tron Zanella” di Schio con l’idea “Refashionize – Scegli di
riparare e non di  gettare“ e  il  video  Un nuovo modello  di  produzione e  consumo sostenibile:  la  Circular
Economy.

La commissione ha quindi stilato la graduatoria trasversale dell’edizione “Economia Circolare: Conosci, Comunica e
Cambia! ED. 2023/24 – Buone Pratiche Territoriali”:

1. Primo classificato GRUPPO DAL PRATO 2 del Liceo artistico “Dal Prato” di Guidizzolo con l’idea “Infinity
fragrances” e il video Nonna disegniamo un mondo migliore?;;

2. Secondo classificato GRUPPO TRON ZANELLA 3 dell’Istituto “Tron Zanella” di Schio con l’idea “Print
3D“e il video Apri gli occhi;

3. Terzo  classificato  GRUPPO  DAL PIAZ 2  del  Liceo  scientifico  “Giorgio  Dal  Piaz”  di  Feltre  con  l’idea

“Scontrini Segnalibri” e il video. Una Nuova Vita.

LA VALORIZZAZIONE ALL’INTERNO DI “ECOMONDO 2024”

https://ltomantova.it/2024/11/12/a-ecomondo-le-idee-e-i-video-di-economia-circolare-conosci-comunica-e-cambia-
buone-pratiche-territoriali/

L’8 novembre 2024, all’interno della rinomata cornice di “Ecomondo”, si è tenuto l’evento “Economia circolare: idee
per il cambiamento” durante il quale gli studenti di alcune scuole che hanno partecipato all’Hackathon “Economia
Circolare:  Conosci,  Comunica  e  Cambia.  Buone  Pratiche  Territoriali”  hanno presentato  le  proprie  idee  legate  alla
circular economy. 

Sono saliti sul palco di Ecomondo:

� GRUPPO DAL PRATO 2 del Liceo artistico Dal Prato di Guidizzolo (MN) con l’idea “Infinity fragrances”;

� GRUPPO DAL PIAZ 2 del Liceo “Giorgio Dal Piaz” di Feltre (BL), con il progetto “Scontrini Segnalibri”;

� GRUPPO TRON ZANELLA 1 del Liceo Scientifico Scienze Applicate Tron Zanella di Schio (VI) per l’idea di
cambiamento “Rebottles – Piantala con la plastica“;

� GRUPPO TRON ZANELLA 3 del Liceo Scientifico Scienze Applicate Tron Zanella di Schio (VI) per l’idea di
cambiamento “Print 3D“.

Inoltre,  un’importante  giuria  per  il  premio  “Green  jobs  & Skills  –  miglior  video  per  la  comunicazione  delle
competenze”  ha  valutato  e  premiato  i  migliori  video realizzati  all’interno  dell’Hackathon  “Economia  Circolare:
Conosci, Comunica e Cambia” e del percorso di “Certificazione delle Competenze di Cittadinanza per lo Sviluppo
Sostenibile promosso da Unioncamere”.

La giuria era composta da:

� Fiorella Corrado, Capo ufficio stampa Ministero dell’ambiente e della sicurezza energetica;

� Cristina Corazza, Responsabile Unità Relazioni e Comunicazione di ENEA;

� Sonia Filippazzi, Curatrice e conduttrice di “L’aria che respiri” Rai Radio1;



� Emanuele Bompan, Direttore di Materia Rinnovabile;

� Raffaele Lupoli, Direttore di Economiacircolare.com.

Questa la classifica dei video premiati:

1. Primo classificato, GRUPPO TRON ZANELLA 4 dell’IIS Tron Zanella di Schio (Vicenza) con il video “Un
nuovo modello di produzione e consumo sostenibile: la Circular Economy”;

2. Secondo classificato, GRUPPO MANZONI 1 dell’IIS Manzoni di Suzzara (Mantova) con il video “È davvero
così che vogliamo che vada?”;

3. Terzo classificato, GRUPPO DAL PIAZ 2 del Liceo statale ” Giorgio dal Piaz” di Feltre (Belluno) con il video
“Una Nuova Vita”.

IL RICONOSCIMENTO COME BUONA PRATICA DI SOSTENIBILITÀ DALL’ ALLEANZA ITALIANA
PER LO SVILUPPO SOSTENIBILE DEL TERRITORIO (ASviS) 

Il progetto ha ricevuto l’Attestato di buona pratica territoriale per un Italia più sostenibile 2024 rientrando nel rapporto
“Le buone pratiche dei territori 2024/2025” di ASviS. 

Il  rapporto  "Le buone pratiche  dei  territori  2024/2025"  dell'ASviS (Alleanza  Italiana per  lo  Sviluppo Sostenibile)
raccoglie 125 esperienze selezionate in tutta Italia, focalizzate su come la sostenibilità si manifesta concretamente a
livello locale. Queste pratiche, che includono comunità energetiche e iniziative di coesione sociale, dimostrano come il
cambiamento parta dal basso e si traduca in azioni capaci di generare impatti positivi e duraturi. Il documento è uno
strumento prezioso per conoscere, valorizzare e replicare queste progettualità.

Il  rapporto  è  stato  curato  dalla  Commissione “Buone Pratiche” del  Gruppo di  lavoro ASviS sul  Goal  11 (Città  e
comunità  sostenibili).  L'obiettivo  è  fornire  un  quadro  ricco  di  esempi  concreti  di  come  la  sostenibilità  venga
implementata a livello territoriale. Le esperienze raccontate nel rapporto sono state selezionate su tutto il  territorio
italiano. 

Il documento, quindi, non solo presenta esempi di buone pratiche, ma offre anche una lettura trasversale e ragionata
delle esperienze emerse, sottolineando il ruolo fondamentale dei territori nel raggiungimento degli obiettivi di sviluppo
sostenibile



I RISULTATI DELLA SECONDA EDIZIONE CONDIVISA

https://ltomantova.it/2024/09/20/conosci-comunica-e-cambia-ed-2024-25-buone-pratiche-territoriali/ 

Grazie alla prima annualità e ai modelli testati e validati, è stata attivata la seconda annualità conclusasi nel mese di
giugno 2025 con i seguenti risultati nei singoli territori.

MANTOVA

A Mantova hanno aderito all’hackathon 21 gruppi con 186 studenti e 6 scuole coinvolte tra cui il CFP ForMa e l’Istituto
Superiore Gonzaga di Castiglione delle Stiviere, il Liceo artistico Giulio Romano – Dal Prato di Guidizzolo, l’Istituto
Superiore Pitentino di Mantova, l’Istituto Superiore Greggiati di Ostiglia e l’Istituto Superiore Manzoni di Suzzara.

Di seguito i 21 video prodotti durante la fase Comunica:

� MN_DALPRATO_3B_1_REBASS: UN’IDEA, UN PROGETTO, UN INNOVAZIONE  

� MN_DALPRATO_3B_2_Lo scontro finale: 4R vs Inquinamento  

� MN_DALPRATO_3B_ 3_Il Viaggiatore del Vetro: Una Missione nel Tempo  

� MN_DALPRATO_3C_1_Masked Memories  

� MN_DALPRATO_3C_2_Cammino circolare  

� MN_FORMA_1_Vite Nascoste: Oltre lo Scarto  

� MN_GONZAGA_3AN_ 1_Una coperta inaspettata  

� MN_GONZAGA_3AN_2_Il Riciclo Che Racconta  

� MN_GREGGIATI_3AO_1_Cattura l’inquinamento  

� MN_GREGGIATI_3AO_2_New Jeans  

� MN_MANZONI_3AI_ 1_Revolve Game  

� MN_MANZONI_3AI_2_Tappo in fuga  

� MN_MANZONI_3AI_3_Relight Plan  

� MN_MANZONI_3AM_1_RI-OMBRELLO: da rifiuto a risorsa  

� MN_MANZONI_3AM_2_SICK-MAN, supereroe contro lo spreco della carta  

� MN_MANZONI_3BS_1_Un sorriso di stoffa  

� MN_MANZONI_3BS_2_UNA SECONDA VITA PER IL SAPERE  

� MN_MANZONI_3C_1_Fresh from waste by GreenVisionaires  

� MN_MANZONI_3C_2_Il Cambiamento Inizia da Noi  

� MN_PITENTINO_4A_1_Quiz & Rinascita: La bottiglia misteriosa  

� MN_PITENTINO_4A_2_Lava via lo spreco!  

Il  30 maggio 2025 al  Mantova Multicentre,  Centro  Congressi  della  Camera di  commercio,  si  è  svolto  l’evento di
chiusura dell’hackathon durante il quale sono stati proclamati i tre team vincitori e assegnati i rispettivi premi:

1. Primo  classificato  il  GRUPPO  FORMA_1  del  CFP  For.Ma.  di  Castiglione  delle  Stiviere  per  l’idea
“RIFOR.MA” e il video “Vite Nascoste: Oltre lo Scarto“;

2. Secondo  classificato  il  GRUPPO  MANZONI_3BS_2  dell’Istituto  Manzoni  di  Suzzara  per  l’idea  “  UNA  
SECONDA VITA PER IL SAPERE” e il video “UNA SECONDA VITA PER IL SAPERE“;

3. Terzo classificato pari merito il GRUPPO DAL PRATO_3C_1 del Liceo Artistico Giulio Romano-Dal Prato di
Guidizzolo per l’idea “PAPER FACES” e il video “Masked Memories“ e il GRUPPO GONZAGA_3AN_1
dell’Istituto  Gonzaga  di  Castiglione  delle  Stiviere  per  l’idea  “RI-COCCOLE“  e  il  video  ”Una  coperta
inaspettata“.

Tre le menzioni assegnate:



� GRUPPO DAL PRATO_3B_1 del  Liceo Artistico G.  Romano-Dal Prato  per  l’idea “REBASS” e il  video
“REBASS: UN’IDEA, UN PROGETTO, UN INNOVAZIONE“;

� GRUPPO  MANZONI_3AI_1  dell’Istituto  Manzoni  di  Suzzara  per  l’idea  “PET  RESTYLE”  e  il  video
“Revolve Game“;

� GRUPPO MANZONI_3AM_1 dell’Istituto Manzoni di Suzzara per l’idea “UMBRELL-UP” e il video “RI-
OMBRELLO: da rifiuto a risorsa“.

Di seguito le 21 idee di cambiamento prodotte:

� MN_DALPRATO_3B_1_REBASS  

� MN_DALPRATO_3B_2_ANDESAR  

� MN_DALPRATO_3B_ 3_Green Glass  

� MN_DALPRATO_3C_1_Paper Faces  

� MN_DALPRATO_3C_2_ECO-MAIA  

� MN_FORMA_1_RIFOR.MA  

� MN_GONZAGA_3AN_ 1_RI-COCCOLE  

� MN_GONZAGA_3AN_2_Il mondo in una valigia  

� MN_GREGGIATI_3AO_1_RE FRAME  

� MN_GREGGIATI_3AO_2_Jeans Revive  

� MN_MANZONI_3AI_ 1_PET RESTYLE  

� MN_MANZONI_3AI_2_Sughero ribelle  

� MN_MANZONI_3AI_3_LIGHT SPIRITS  

� MN_MANZONI_3AM_1_UMBRELL-UP  

� MN_MANZONI_3AM_2_BOXETTINO  

� MN_MANZONI_3BS_1_FASHION TOYS  

� MN_MANZONI_3BS_2_UNA SECONDA VITA PER IL SAPERE  

� MN_MANZONI_3C_1_Fresh from waste  

� MN_MANZONI_3C_2_Silent egg  

� MN_PITENTINO_4A_1_Rinascita in bottiglia  

� MN_PITENTINO_4A_2_ECO SOAP  

BELLUNO

A Belluno hanno aderito all’hackathon 6 gruppi con 29 studenti dell’Istituto Istruzione Superiore Tomaso Catullo di
Belluno.

Di seguito i 6 video prodotti durante la fase Comunica:

� BL_CATULLO_4A_1 – Vita Nova  

� BL_CATULLO_4A_2 – Piccole azioni  

� BL_CATULLO_4A_3 – È più fast a Kilometro zero  

� BL_CATULLO_4BG_1 – Il viaggio di una lattina  

� BL_CATULLO_4BG_2 – Il tessuto del futuro  

� BL_CATULLO_4BG_3 – Il consumismo e i suoi effetti  

Il 5 giugno 2025, in occasione della “Giornata Mondiale dell’Ambiente”, si è svolto l’evento di chiusura durante il
quale sono stati proclamati i tre team vincitori e assegnati i rispettivi premi:



1. Primo classificato  il  GRUPPO CATULLO_4BG_2 dell’Istituto  Catullo  di  Belluno per  l’idea “SCARTA E
PIANTA. una sorpresa che mette radici” e il video “Il tessuto del futuro“;

2. Secondo  classificato  il  GRUPPO  CATULLO_4A_1 dell’Istituto  Catullo  di  Belluno  per  l’idea  “Ash&Go.
pulisci il mondo senza sforzi” e il video “Vita Nova“;

3. Terzo classificato  il  GRUPPO CATULLO_4A_3 dell’Istituto  Catullo  di  Belluno per  l’idea “MONTAGNE
PULITE, FUTURO SOSTENIBILE:RICICLO E NOLEGGIO PER LE DOLOMITI” e il video “È più fast a
Kilometro zero“.

Di seguito le 6 idee di cambiamento:

� BL_CATULLO_4A_1 – Ash&Go. pulisci il mondo senza sforzi  

� BL_CATULLO_4A_2 – LASTBITE: Il gusto di salvare il cibo  

� BL_CATULLO_4A_3 – MONTAGNE PULITE, FUTURO SOSTENIBILE:RICICLO E NOLEGGIO PER LE  
DOLOMITI

� BL_CATULLO_4BG_1 – RE-WOOD: Strategie per una gestione sostenibile degli scarti legnosi  

� BL_CATULLO_4BG_2 – SCARTA E PIANTA. una sorpresa che mette radici  

� BL_CATULLO_4BG_3 – ECOMAG: Dove cresce un albero, rinasce la speranza  

VERONA

A Verona hanno aderito all’hackathon 12 gruppi con 48 studenti dell’Istituto di Istruzione Secondaria Superiore "Ettore
Bolisani" di Villafranca. I gruppi hanno prodotto 12 video e 12 idee di cambiamento.

Di seguito i 12 video prodotti durante la fase Comunica:

� VR_BOLISANI_3CV_1 – Libria  

� VR_BOLISANI_3CV_2 – Stop alla Plastica  

� VR_BOLISANI_3CV_3 – Refashion  

� VR_BOLISANI_3EV_1 – Un mozzicone, un grande danno  

� VR_BOLISANI_3EV_2 – Valorizza la tua azienda tramite gli scarti  

� VR_BOLISANI_3EV_3 – RecyClick: Le abitudini sbagliate  

� VR_BOLISANI_3DV_1 – La Carta  

� VR_BOLISANI_3DV_2 – Wear the change!   Il vero costo della moda: il lato oscuro  

� VR_BOLISANI_3DV_3 – Ogni pagina conta  

� VR_BOLISANI_3DV_4 – Evergreen  

� VR_BOLISANI_3DV_5 – Consigli per aiutare il nostro pianeta  

� VR_BOLISANI_3DV_6 – Un piccolo gesto un grande impatto  

Il 29 maggio 2025 si è svolto l’evento di chiusura durante il quale sono stati proclamati i tre team vincitori e assegnato i
rispettivi premi:

1. Primo classificato il GRUPPO 3DV_4 per l’idea “Evergreen” e il video “Evergreen“;

2. Secondo classificato il GRUPPO 3DV_2 per l’idea “Wear the change” e il video “Wear the change: il vero
costo della moda. Il lato oscuro”;

3. Terzo classificato il GRUPPO 3CV_3 per l’idea “Refashion” e il video “Refashion”.

Sono inoltre state assegnate le seguenti menzioni:

� GRUPPO 3DV_3 per l’idea “Ogni pagina conta” e il video “Ogni pagina conta“;

� GRUPPO 3DV_5 per l’idea “Distributori ecologici” e il video “Consigli per aiutare il nostro pianeta“;

� GRUPPO 3DV_1 per l’idea “La Carta” e il video “La Carta“.



Di seguito le 12 idee di cambiamento:

� VR_BOLISANI_3CV_1 – Libria  

� VR_BOLISANI_3CV_2 – Riciclo innovativo  

� VR_BOLISANI_3CV_3 – Refashion  

� VR_BOLISANI_3EV_1 – Portapenne di matite  

� VR_BOLISANI_3EV_2 – Valorizza la tua azienda tramite gli scarti  

� VR_BOLISANI_3EV_3 – RecyClick  

� VR_BOLISANI_3DV_1 – La Carta  

� VR_BOLISANI_3DV_2 – Wear the change  

� VR_BOLISANI_3DV_3 – Ogni pagina conta  

� VR_BOLISANI_3DV_4 – Evergreen  

� VR_BOLISANI_3DV_5 – Distributori ecologici  

� VR_BOLISANI_3DV_6 – Legami di Tappi  

VICENZA

A Vicenza hanno aderito all’hackathon 6 gruppi con 59 studenti dell’Istituto Istruzione Superiore Antonio Canova di
Vicenza e dell’Istituto d’istruzione Superiore di ordine liceale Tron Zanella Martini di Schio.

Di seguito i 6 video prodotti durante la fase Comunica:

� VI_CANOVA_4BL_1 – Piccoli Gesti Grandi Cambiamenti  

� VI_CANOVA_4BL_2 – Il costo dell’inquinamento  

� VI_TRON_ZANELLA_3AI_1 – Lo fanno apposta!  

� VI_TRON_ZANELLA_3AI_2 – PACK4LIFE  

� VI_TRON_ZANELLA_3DI_1 – Due giorni, Due scelte: Il potere dell’Economia Circolare  

� VI_TRON_ZANELLA_3DI_2 – 4R games  

Il 5 giugno 2025 si è svolto l’evento di chiusura durante il quale sono stati proclamati i tre team vincitori e assegnati i
rispettivi premi:

1. Primo classificato il GRUPPO TRON ZANELLA_3DI_2 del Liceo Scientifico Tron Zanella Martini di Schio
per l’idea “Giocattoli per un futuro sostenibile” e il video “4R Games“;

2. Secondo classificato il  GRUPPO TRON ZANELLA_3AI_1 del  Liceo Scientifico Tron Zanella  Martini  di
Schio per l’idea “Reread” e il video “Lo fanno apposta!“;

3. Terzo classificato il GRUPPO CANOVA_4BL_1 del Liceo artistico Canova di Vicenza per l’idea “Scambio
sostenibile” e il video “Piccoli gesti, grandi cambiamenti”.

Di seguito le 6 idee di cambiamento:

� VI_CANOVA_4BL_1 – Scambio sostenibile  

� VI_CANOVA_4BL_2 – Spreco Zero  

� VI_TRON_ZANELLA_3AI_1 – Reread  

� VI_TRON_ZANELLA_3AI_2 – Mani nella Terra, Cuore nella Natura  

� VI_TRON_ZANELLA_3DI_1 –ZAMP-UP  

� VI_TRON_ZANELLA_3DI_2 – Giocattoli per un futuro sostenibile  



LA PREMIAZIONE TRASVERSALE DELL’EDIZIONE 2024/25

La seconda annualità del progetto “Economia Circolare: Conosci,  Comunica e Cambia!” ha visto i  singoli territori
presentare e premiare i percorsi, i video e le idee di cambiamento realizzate da 322 studenti di 10 differenti scuole.

Dopo gli  eventi  che hanno visto  gli  studenti  presentare  pubblicamente  le  proprie  idee  all’interno delle  Camere di
commercio dei singoli territori, con la premiazione dei migliori percorsi a scala provinciale, il 28 novembre si è tenuta
presso JOB&Orienta, il salone nazionale dell’orientamento, della scuola, della formazione e del lavoro, la premiazione
trasversale.

Hanno partecipato alla premiazione trasversale i seguenti gruppi/progetto.

� Da Belluno

1.  Primo classificato  il  GRUPPO CATULLO_4BG_2  dell’Istituto  Catullo  di  Belluno  per  l’idea  “SCARTA E
PIANTA. una sorpresa che mette radici” e il video “Il tessuto del futuro”

2. Secondo classificato il GRUPPO CATULLO_4A_1 dell’Istituto Catullo di Belluno per l’idea “Ash&Go. pulisci
il mondo senza sforzi” e il video “Vita Nova”

3.  Terzo  classificato  il  GRUPPO  CATULLO_4A_3  dell’Istituto  Catullo  di  Belluno  per  l’idea  “MONTAGNE
PULITE, FUTURO SOSTENIBILE:RICICLO E NOLEGGIO PER LE DOLOMITI” e  il  video “È più  fast  a
Kilometro zero”

� Da Mantova

1. Primo classificato il GRUPPO FORMA_1 del CFP For.Ma. di Castiglione delle Stiviere per l’idea “RIFOR.MA”
e il video “Vite Nascoste: Oltre lo Scarto”

2.  Secondo  classificato  il  GRUPPO  MANZONI_3BS_2  dell’Istituto  Manzoni  di  Suzzara  per  l’idea  “  UNA  
SECONDA VITA PER IL SAPERE” e il video “UNA SECONDA VITA PER IL SAPERE”

3. Terzo classificato pari merito il GRUPPO DAL PRATO_3C_1 del Liceo Artistico Giulio Romano-Dal Prato di
Guidizzolo  per  l’idea  “PAPER  FACES”  e  il  video  “Masked  Memories“  e  il  GRUPPO  GONZAGA_3AN_1
dell’Istituto Gonzaga di Castiglione delle Stiviere per l’idea “RI-COCCOLE“ e il video ”Una coperta inaspettata” 

� Da Verona

1. Primo classificato il GRUPPO 3DV_4 per l’idea “Evergreen” e il video “Evergreen”

2. Secondo classificato il GRUPPO 3DV_2 per l’idea “Wear the change” e il video “Wear the change: il vero costo
della moda. Il lato oscuro”

3. Terzo classificato il GRUPPO 3CV_3 per l’idea “Refashion” e il video “Refashion”

� Da Vicenza

1. Primo classificato il GRUPPO TRON ZANELLA_3DI_2 del Liceo Scientifico Tron Zanella Martini di Schio per
l’idea “Giocattoli per un futuro sostenibile” e il video “4R Games”

2. Secondo classificato il GRUPPO TRON ZANELLA_3AI_1 del Liceo Scientifico Tron Zanella Martini di Schio
per l’idea “Reread” e il video “Lo fanno apposta!”

3. Terzo classificato il GRUPPO CANOVA_4BL_1 del Liceo artistico Canova di Vicenza per l’idea “Scambio
sostenibile” e il video “Piccoli gesti, grandi cambiamenti”

Al termine delle presentazioni, la giuria ha assegnato i primi tre posti ai seguenti gruppi:

� Primo classificato il GRUPPO TRON ZANELLA_3DI_2 del Liceo Scientifico Tron Zanella Martini di Schio
per l’idea “Giocattoli per un futuro sostenibile” e il video “4R Games”;

� Secondo classificato il GRUPPO CATULLO_4BG_2 dell’Istituto Catullo di Belluno per l’idea “SCARTA E
PIANTA. una sorpresa che mette radici” e il video “Il tessuto del futuro”;

� Terzo  classificato il  GRUPPO  MANZONI_3BS_2  dell’Istituto  Manzoni  di  Suzzara  per  l’idea  “  UNA  
SECONDA VITA PER IL SAPERE” e il video “UNA SECONDA VITA PER IL SAPERE”.

Alla  cerimonia  hanno  partecipato  studenti,  docenti  e  rappresentanti  delle  Camere  di  commercio  coinvolte,  con
l’obiettivo  di  promuovere  un  modello  di  apprendimento  basato  su  competenze  certificate  e  progetti  concreti  di
cambiamento.



PREMIO IMPATTO PA DEL CNEL - RAGGRUPPAMENTO “FUNZIONI LOCALI”.

Un  prestigioso  riconoscimento  a  livello  nazionale  celebra  l’Hackathon  Diffuso  “Economia  Circolare:Conosci,
Comunica, Cambia” che si è aggiudicato il  Premio Impatto PA del CNEL,  tramite la  Camera di Commercio di
Cremona-Mantova-Pavia risultata prima classificata nel raggruppamento “Funzioni locali”.

Il progetto, realizzato a Mantova dall’Azienda speciale PromoImpresa-Borsa Merci con la Rete Alternanza/PCTO
e il  Laboratorio  Territoriale  per l’Occupabilità  (LTO) già  dall’anno  2020,  è  stato  poi  sperimentato,  grazie  al
sostegno di Fondazione Cariverona, come buona pratica insieme alle Camere di commercio di Treviso-Belluno, Verona,
Vicenza, contribuendo a livello nazionale alla definizione della Certificazione delle “Competenze di Cittadinanza per lo
Sviluppo Sostenibile” del Sistema Camerale.

La premiazione, che si è svolta il 14 ottobre 2025 presso la sede del CNEL in Villa Lubin a Roma, si è basata sulle
motivazioni che evidenziano come l’Hackathon Diffuso:

� si distingua per l’allineamento al Green Deal europeo e al quadro di competenze GreenComp;

� valorizzi un modello educativo e partecipativo che integra i PCTO (Percorsi per le Competenze Trasversali e
l’Orientamento) e l’insegnamento dell’educazione civica;

� trasformi i giovani in attori consapevoli della società civile.

L’iniziativa, nata e sperimentata a Mantova, è stata riconosciuta non solo come una best practice locale, ma anche come
un modello di eccellenza per l’intero Sistema Camerale, tanto da contribuire a livello nazionale alla definizione della
Certificazione delle “Competenze di Cittadinanza per lo Sviluppo Sostenibile”.

Gli altri premiati, a cui si aggiungono alcune menzioni speciali, sono:

� l’INPS,  per  il  progetto  CRUSCOTTO  CONFORMITÀ  CONTRIBUENTI,  Primo  classificato  nel
raggruppamento “Funzioni centrali” l’INPS;

� l’INAIL, per il progetto DIPARTIMENTO DI MEDICINA, EPIDEMIOLOGIA, IGIENE DEL LAVORO ED
AMBIENTALE, PER WORKLIMATE, Primo classificato nel raggruppamento “Salute”;

� il GRUPPO  HERA,  per  il  progetto  HERAMBIENTECLO  FIBRA CARBONIO,  Primo  classificato  nel
raggruppamento “Società partecipate”;

� l’I.C. VALLE DELL’ANAPO DEL COMUNE DI FERLA,  per il progetto “PARETE VERDE FERLA –
WALL2WATER (W2W)”, Primo classificato nel raggruppamento “Istruzione”;

� l’ANBI E CONSORZI  DI  BONIFICA ASSOCIATI,  per  il  progetto  “LA SETTIMANA NAZIONALE
DELLA BONIFICA E DELL’IRRIGAZIONE”, Prima classificata nel raggruppamento “Agenzie, Autorità e
Associazioni”  ANBI  e  Consorzi  di  bonifica  associati,  per  “La  Settimana  Nazionale  della  Bonifica  e
dell’Irrigazione”.

LA CHIUSURA A JOB ORIENTA 2025 

Job Orienta 2025 ha ospitato l’Hackathon “Economia Circolare: Conosci, Comunica e Cambia!” mettendo al centro
le competenze, certificate, e il protagonismo degli studenti nella promozione di idee per il cambiamento.

L‘evento è stato l’occasione per presentare e condividere come  buona pratica condivisa  l’Hackathon sperimentato
dalle  Camere di  commercio di  Cremona-Mantova-Pavia insieme a PromoImpresa – Borsa Merci,  Treviso-Belluno,
Verona e Vicenza grazie al sostegno di Fondazione Cariverona.

Anche grazie al sostegno e alla collaborazione di Unioncamere del Veneto,  Venerdì 28 novembre, dalle 13:30 alle
15:45,  presso l’Auditorium Verdi,  si  sono riuniti  circa 200 studenti  provenienti  dalle  quattro  province coinvolte,
accompagnati  dai  loro  docenti  e  dalle  rispettive  Camere  di  commercio,  che hanno  presentato  in  pubblico le  idee
premiate a scala territoriale per condividere con tutte le altre realtà i contenuti, contendendosi il  premio trasversale
interprovinciale.

Questi giovani protagonisti hanno presentato in pubblico le loro “Idee per il cambiamento” che sono state premiate a
livello  territoriale,  condividendo  con  tutti  i  presenti  contenuti  originali  e  concorrendo  per  il  premio  trasversale



interprovinciale. L’obiettivo è  stato  duplice:  promuovere l’impegno degli  studenti  nella  promozione di  idee per il
cambiamento e valorizzare un modello che mette al centro la certificazione condivisa delle competenze acquisite.

           



          


